Przedmiot: Wszystko Gra A e
Gra w kolory (e

Znudzita Ci sie tradycyjna gra w kotko i krzyzyk? Mozesz jg zmodyfikowac i na nowo
cieszyc sie z zabawy. Podczas spaceru znajdz 10 kamykow, ktore dzigki Tobie zamieniag
sie w pionki do gry. Nastepnie przygotuj dwie farby akrylowe w swoich ulubionych
kolorach, a z potki wyciagnij papierowa torebke. Jeszcze tylko mazak, pedzelek do
malowania i mozna bra¢ sie do roboty!

Kamyki pomaluj na wybrane
przez siebie kolory. Ngjlepiej
dwa razy, by kolor byt
wyrazniejszy.

Teraz pora narysowac
plansze do gry. Wszystko
gotowe? Brakuje tylko
przeciwnika i mozesz

— — zaczynac rozgrywke!
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Zasady gry
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Gracze biorg po jednym zestawie kamykdw (kazdy gracz bierze !
pionki o innym kolorze). Grajgcy na przemian ktadg swoje kemykina |
!
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dowolnym pustym polu z 9 dostepnych na planszy, w taki sposab,
aby utozyc z trzech swoich kamykow linie - pionowa, pozioma lub na
ukos, jednoczesnie starajac sie uniemozliwiC to samo przeciwnikowi.

pionki przechowuj

Po skonczonej grze
w papierowej torbie!

Wyslij zdjecie
swoich dziatan!

Zbiergj
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scenariusze!
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Zadanie ,Swietlice Artystyczne. Program edukacyjno-artystyczny dla dzieci i mtodziezy dotknigtej wykluczeniem spotecznym w todzi"

L/O) ) Dofinansowano z budzetu K Dofinansowano ze Srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego,
: ) ultury -
( miasta todzi. pochodzgcych z Funduszu Promogji Kultury.
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